Metropolia Ammattikorkeakoulu
Tieto- ja viestintatekniikka
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1. opintovuosi Ohjelmisto 1 15 X X X X X X X
Osaamistavoitteet |Ohjelmisto 2 15 X X X X X X X
Laitteisto 1 15 X X X X X X X
Laitteisto 2 15 X X X X X X X
3.opintovuosi Tekniikan alan ruotsi 5 X X X
Osaamistavoitteet |Suomi toisena kielen&: tyéelaméan suomi 5 X X X
Kansantalous ja kestava kehitys 5 X X X
4. opintovuosi Monialainen innovaatioprojekti 10 X X X X X X X X X X X X X
Osaamistavoitteet |Tutkimusviestinta 5 X X X X
Harjoittelu 1 15 X X X X X X X X X X X X X
Harjoittelu 2 15 X X X X X X X X X X X X X
Opinnaytety6 15 X X X X X X X X X X X X X
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PAAAINE: HYVINVOINTI- JA TERVEYSTEKNOLOGIA
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2. opintovuosi Langattomat sovellukset 5 X X X X X X X X X X
Osaamistavoitteet |Soveltava anatomia ja fysiologia 5 X X X X X X X
Biomekaniikka ja liikkeen mittaaminen 5 X X X X X X X
Fysiologiset mittaukset ja anturit 5 X X X X X X X
Projekti: Mittaustiedon kasittely ja visualisointi 10 X X X X X X X X X
Vaatimusmaarittely 5 X X X X X X X X X
Web-sovelluskehitys 10 X X X X X X X
Kaytettavyys ja kayttajalahtdinen kehittdminen 5 X X X X X X X
Projekti: Terveyssovelluksen kehitys 10 X X X X X X X X X
3.opintovuosi Riskienhallinta 5 X X X X X X X X X
Osaamistavoitteet |Potilasvalvonnan laitteet 5 X X X X X X X X
Laéketieteellinen kuvantaminen 5 X X X X X X X
Kayton turvallisuus ja kaytettavyystekniikka 5 X X X X X X X X X
Neuroverkkojen sovellukset laéketieteessa 5 X X X X X X X X X
Laakinnallisen laitteen regulatiivinen polku 5 X X X X X X X X X
5 X X X X X

Todennakoisyyslaskenta ja tilastomatematiikka
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IMatemaattis-luonnontieteellinen

0saaminen

|Laitetekninen osaaminen

Tietoverkko-osaaminen

|ICT-liiketoimintaosaaminen

|ICT-sovellusalan osaaminen

Viestintdosaaminen

|Eettisyys

Tydelamassa toimiminen

|Kansainvalisyys ja

monikulttuurisuus

2. opintovuosi
Osaamistavoitteet

Olio-ohjelmointi
Ohjelmointiprojekti
Web-sovelluskehitys

Web-projekti

Kuvaus- ja mallintamismenetelmét
Kayttajakeskeinen suunnittelu
Ohjelmistotuotantoprojekti 1
Tietorakenteet ja algoritmit
Suunnittelumallit
Ohjelmistotuotantoprojekti 2
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< |Ennak0iva kehittaminen
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x |x |x |x |Kestava kehitys
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3.opintovuosi
Osaamistavoitteet

Todenndakdoisyyslaskenta ja tilastomatematiikka
Tietokantaratkaisut

Datan kasittely ja koneoppiminen

Neuroverkot

Neuroverkkoprojekti

Eettinen hakkerointi
Vaihtuva erikoiskurssi
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luonnontieteellinen

[Matemaattis-
osaaminen

Tietoverkko-osaaminen

Ohjelmistotekninen

0saaminen

|ICT-sovellusalan osaaminen

|Eettisyys

[Kansainvélisyys ja

monikulttuurisuus

|Kestava kehitys

|En nakoiva kehittdminen

2. opintovuosi
Osaamistavoitteet

Pelisuunnittelu

Pelimoottorit

Pelimatematiikka

C++ ohjelmointi

Peligrafiikan perusteet

Portfolioprojekti 1

Pelifysiikka

Tietorakenteet ja algoritmit
Tietorakenteiden ja algoritmien harjoitusty6
Portfolioprojekti 2

x |Laitetekninen osaaminen

< ICT-liiketoimintaosaaminen

x [Viestintaosaaminen

x [Tybelamassa toimiminen
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3.opintovuosi
Osaamistavoitteet

C++ ohjelmoinnin jatkokurssi
Pelisovellusten taustajarjestelmat
Grafiikkaohjelmointi
Portfolioprojekti 3

Pelituotteen julkaisu ja analytiikka
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2. opintovuosi Web-ohjelmoinnin perusteet 10 X X
Osaamistavoitteet |Kayttajakeskeinen sovelluskehitys 10 X X X X
Web-kehitysprojekti 10 X X X X X X X X
Hybridisovellukset 10 X X X X
Monikanavajulkaiseminen 10 X X X X X X X
Monialustaprojekti 10 X X X X X X
3.opintovuosi Palvelinohjelmointi ja tietoliikenne 10 X X X X
Osaamistavoitteet | XR-teknologiat 10 X X X X X X
Mediapalveluprojekti 10 X X X X X X X X
Uudet teknologiat 5 X X X X X X
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2. opintovuosi loT-laitteiden C-ohjelmointi 5 X X X
Osaamistavoitteet |Kytkinverkot ja reititys 5 X X
Insindorimatematiikka 5 X
Sulautettujen jarjestelmien ohjelmointi 5 X X X X X X
Linux-palvelimet ja tietokannat 5 X X X X
Todenndkoisyys ja tilastomatematiikka 5 X X
5 X X X
5 X X X
5 X
5 X X X X X
5 X X X X X X X
5 X
Windows-palvelimet 5 X X X X
Tietoturvalliset yritysverkot 5 X X X X
loT-tietoturva 5 X X X X X X
Pilvipalvelun ja koneoppimisen perusteet 5 X X X X X
Yrityksen virtualisointiympariston toteutus ja hallinta 5 X X X X X X
Kyberturvallisuuden erikoiskurssi 5 X X X X X X
3.opintovuosi 5 X X X X X X X
Osaamistavoitteet 5 X X X X X
5 X X X
5 X X X X X X X
5 X X X X
Amazon Web Services 5 X X X X X X
Mikropalvelut ja konttien hallinta 5 X X X X X
Eettinen hakkerointi 5 X X X X X
Big Datan perusteet 5 X X X X
Kaytannon kyberturvallisuus 5 X X X X X
loT-projekti 10 X X X X X X X X




